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1 Поклонiння простору

1.1 Топовий програмiст

Якщо мої передплатники i просять про якусь масштабну контрибуцiю, то це
монографiю на тему «як стати топовим програмiстом». Хоча таке форму-
лювання iнфантильне, воно досить добре вiдображає сутнiсть запитувано-
го: детальний розгляд професiї програмiста, стратегiю вивчення предмета
виходячи з особистого досвiду, розбавлений автентичною фiлософiєю.

1.2 Висловлювання нескiченної поваги

Перед тим як розпочати розповiдь про професiю програмiста насамперед
хочеться висловити пошану предмету вивчення та практики програмуван-
ня, а саме формальним математичним обчислювальним побудовам, у яких
можливе програмування в принципi. В останнi роки стало зрозумiло, що
простiр цих побудов настiльки глибокий, що може поглинути не тiльки всi
дискретнi програми всiх формальних граматик, а й континуальну матема-
тику, у якiй робота з простором йде на iншому, бiльш фундаментальному
рiвнi. Тому без зайвого перебiльшення можна сказати, що саме простiр на-
роджує мовну групу мов, якi є первiсною матрицю всiх без винятку мов
програмування.

Принцип глибокої поваги до предмету, який майстер повинен реалiзува-
ти є одним iз секретних ключiв схiдної фiлософiї. Позаяк програмування
народжується з простору феноменологiчних побудов, що ведуть до абстра-
ктної класифiкацiї просторiв та логiк з ними пов’язаних, то утримання у фо-
кусi мети вивчення простору та програмування як практичного людського
процесу з цим пов’язаним є головним завданням на шляху вивчення. Тому,
без недооцiнки та зайвого перебiльшення можна сказати, що простягання
або поклонiння, як прояв поваги до самого простору, як об’єкту вивчення,
виглядає для мене логiчним. Я простягаюся перед простором.

1.3 Перевiрка мотивацiї

Важливою характеристикою, яка, хочете вiрте, а хочете нi, впливає на про-
цес вивчення мистецтва програмування, є чистота мотивацiї. Якщо розгля-
нути граничный популярний споживацький приклад, то вiн буде виглядати
так: ваша мотивацiя полягає у збiльшеннi своїх навичок програмiста для
досягнення матерiальних благ i пiдвищення конкурентоспроможностi на
ринку працi. Повна нiсенiтниця, така мотивацiя вприває на критерiї вибору
об’єктiв вивчення i це може завести вас у ситуацiю, коли вам 50 рокiв i ви
пишете на Core Java для якось швейцарского банку. Очевидно, що люди,
якi просили у мене цей текст, не очiкують чогось подiбного.

Свої iлюзiї про легкiсть цього шляху можна вiдразу вiдкинути. Цей
шлях по-самурайськи скдадний i на нiм сходили з розуму не тiльки ви-
пускники прикладної математики, немало людей перегорiло на пiдприєм-
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ствах вiд перенавантаження та неконтрольованостi iнформацiї. Тому 10 ро-
кiв ув’язнення з постiйним видiленим каналом в iнтернет на повному зовнi-
шньому забезпеченнi — iдеальний ресурс, який я рекомендував би видiлити
для успiшної пiдготовки на майстра програмування.

Чому такий великий термiн буде пояснено в наступних частинах. 10 ро-
кiв цiлком адекватний iнтервал навчання для лiкаря, то чому для програ-
мiста повинно бути менше. Кiлькiсть мов якими квалiфiкований програмiст
володiє на практицi може сягати тисяч, за кожною з них стоїть теорiя, своя
логiка i своя математика нею породжена. Це не просто латина, есперанто та
пару мов романо-германської групи. Половину цього часу можна проводити
в реальних проектах, типу iнтернатури, але мов i матерiалiв так багато, що
для топового програмiста 10 рокiв можна видiлити тiльки на теорiю.

Так, можна i в 50 рокiв влаштуватися на галєру «цифровим сантехнi-
ком», але це теж нiяк не попадає пiд курс топового програмiста, який пови-
нен покривати широкий дiапазон дисциплiн: вiд створення процесорiв, асем-
блерiв, компiляторiв, операцiйних систем, систем управлiння базами даних,
мережевих протоколiв, сервiсiв, шин та додаткiв до теоретико-типових вери-
фiкаторiв математичних моделей та теорем, сертифiкованих компiляторiв,
систем доведення теорем.

Мотивацiя настiльки важлива, що без правильної мотивацiї висувати
будь-якi претензiї про марно втраченi 10 рокiв життя абсолютно безре-
зультатно, сертифiкат вiдкликається. Як перевiрити чистоту мотивацiї i
наскiльки точнi можуть бути рекомендацiї? Можу лиш сказати, що видо
повиннi бути достатньо чесним перед самим собою, адже програмування —
це складний виснажливий процес, а мислення — найвища форма управлiн-
ня органiзмом, тому вади в його роботi можуть призвезти до непоправних
наслiдкiв.

Якщо крiм програмування ви нiчого не вмiєте, то непогано було би
розвинутив в собi первнi стратегiї вiдступу: мiнiмальнi технiки управлiн-
ня диханням та дiєтою, легкий спорт без фанатизму, трохи йоги, можливо
активнi види спорту. Якщо ви вважаєте, що у цiлому ви психiчно стабiльна
людина, то пригутуйтеся до сюрпризiв на шляху осягнення загадок просто-
ру без внутрiшної чистоти намiрiв.

Моєю особистою мантрою, з якою я вивчаю програмування — це посвята
резульатiв своє роботи людям та всiм iстотам, не нашкодивши нiкому без
виключення. Взагалi вивчення програмування мало кому може зашкоди-
ти та може мати форму глибокого вiдлюдництва святого монаха. Хоча є
виключення, програмiсти, а особливо гарнi програмiсти, в своїй бiльшостi
не жорстокi iстоти, i їх надмiрна агресiя i сердитiсть, направлена в пози-
тивному ключi iнстроспекцiї є двигуном аутичного осягнення потаємностей
професiї програмiста.

Взагалi, якшо мотивацiя алзмазної вiзницi привести усi iстот до абсо-
лютного просвiтлення знається вам занадто езотеричної, то хочи би стара
етично норма iнженерiв минулого «не нашколь, а краще допоможи людям»
є тим мiнiмомум, який необхiдно перевiряти перед кожною сесiєю програ-
мування. Уявiть собi, що ви з рвiнням лева кладете на вiвтар просвiтлення
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10 рокiв самоосвiти в областi програмування зi скринi свого життя для того
аби принести користь людям та суспiльству. Без подiбної мотивацiї вам про-
сто не бути звiдки черпати енергiю для щоденних вправ в програмуваннi
та мисленнi.

1.4 Всевiдання як джерело натхнення

Головна риса характеру, яка необхiдна в людинi, щоб стати топовим програ-
мiстом — це схильнiсть до вивчення та дослiдження феноменiв, їх аналiзу,
синтезу та абстракцiї. Це бажання розiбрати i дослiджувати iграшку має
так глибоко перебувати у свiдомостi, що здається, нiби дитина вже наро-
джується з цим даром i швидко розбиратися у феноменах за належного
iнтенсивного навантаження на нейросiточку. Iншими словами — це хакер-
ство, якщо ви любите дослiджувати системи, розбиратися в програмному
кодi, розумiєте, як працюють процесори, знаєте, як працює логiка та мате-
матика, то ви вже можете стати топовим програмiстом. Бажання побуду-
вати максимально точну модель феномена має бути гiпертрофованим, воно
має бути незакритим гештальтом, який не дає вам спати ночами, поки ви
його не закриєте. Саме ця фанатична одержимiсть конвертується в те, що
буде дровами у нашому вогнищi просвiтлення на шляху до всезнавства у
свiтi програмування. Звiдки взялося всезнання? Це друга сторона медалi
головного джерела натхнення хакера. Якщо при локальному розглядi фе-
номенiв головною думкою має бути побудувати максимально точну модель
феномену, то при фокусуваннi в нескiнченнiсть до країв горизонту, це бажа-
ння проявляється у виглядi максимально швидкого пiзнання всiх феноменiв
i їх унiверсальнi принципи пристрою. Такий мета-хакерський трансцеден-
тальний напiв-фрiчний майндсет необхiдний для розумiння того, наскiльки
абстрактними i широкими можуть бути виклики на шляху пiзнання гли-
бинних мов, якими написано наш всесвiт.

Так, як мови програмування використовуються у всiх сферах людської
дiяльностi, то топовий програмiст абсолютно точно повинен розбиратися
у всiх доменних моделях, усiх типах та всiх математиках, якi виникають
у рiзних мовах програмування. Зазвичай, унiверситетськi 5 рокiв я б ре-
комендував провести якраз у охопленнi всiх математик та всiх видiв мов
програмування, перед тим як поринути у фундаментальну математику та
системне програмування. Взагалi хороша сучасна освiта рiвня PhD автома-
тично має на увазi вiльне володiння мовним та математичним забезпечен-
ням у дослiдженнi всесвiту, так що нiчого такого, що не вимагають топовi
унiверситети, курс топового програмiста в цiй частинi всезнавства тут не
вимагає. Потрiбна повна автономнiсть на рiвнi полетiв у космос i вiдновив
усi знання та навички за потреби у найкоротшi термiни шляхом легкого
спогаду.

Щоразу поглинаючи якийсь пласт iнформацiї ви вивiльняєте величезний
простiр свободи, який або заповнюється новими недослiдженими пластами,
або звiльняється абсолютно, якщо вже всi пласти поглинули. Але коли ви
повнiстю вичерпаєте всю карму, тодi буддахуд прийде автоматично, тож це
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вже програма максимум. Адже пiсля того, як ви вивчили якийсь предмет i
дали кiлька майстер класiв по ньому, ви просто гортаєте всi книги по ньому,
за якими навчалися i це все для вас навiть не буквар, тому що буквар ви вже
самi написали, це для вас просто шум дерев у лiсi. Ви повнiстю вичерпали
цей предмет, стали майстром у ньому, ви вже бачите всi перерiзи глобу-
лярних фазових просторiв, маєте на руках кiлька моделей i прототипiв. Це
стан всезнавства. Бажання цього стану — необхiдний компонент топового
програмiста.

Якщо ви побудували якийсь простiр феноменiв, наповнивши їх змiстом
i залишаючись там у комфортному середовищi обмеженого знання, ви вже
втрачаєте топову мотивацiю як компонент всезнання. Не спрямувавши своє
мислення в нескiнченнiсть, ви не зможете побачити весь ландшафт i пра-
вильно розставити прiоритети в поглинаннi наукових дисциплiн, щоб здiй-
снити «стрибки Тигра» мiж цими прiоритетними реперними точками.

Тiльки дослiдники, якi сповненi вродженого бажання будувати новi те-
орiї та мовнi простори, надiленi насiнням творчостi, що веде до топової
реалiзацiї. Мiждисциплiнарний пiдхiд може виникнути лише за умов широ-
кого профiлю. Нiхто нiколи не ставив завдання скласти курс для пiдготовки
людей, яких можна було б назвати культовими хакерами, тому й вимоги до
пiдготовки мають бути позамежними. Тiльки олiмпiйське бажання всезна-
ння може реально наблизити вас до нього.
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2 Теоретичнi основи (Дракон)

2.1 Метафiлософiя

Дуже коротко про сучаснi фiлософiї. Як визначити фiлософiю предика-
тивно, то це науа, що вивчає наступний перелiк питань: 1) як жити добре
в достатку та гедонiзмi максимально довго всiм i не померти вiд воєн та
метеоритiв; 2) реальний свiт та iншi питання гнесеологiї; 3) свобода волi; 4)
етика; 5) математика; 6) музика; 6) лiтература, — це всi питання, або мовнi
набори та форми, що цiкавлять сучасних фiлософiв.

У цiй нотатцi ми спробуємо побудувати формальну систему i на її при-
кладi показати iнтерпретацiю трьох лiнiй передачi сучасної фiлософiї: єв-
ропейської чи континентальної фiлософiї — школи, яка задала початок
глобальнiй iнтерпретацiї свiту та реконструкцiї мов, у тому числi й мате-
матики; схiдної фiлософiї як приклад особливої школи, на прикладi якої
ми будуватимемо модель; та аналiтичної чи англосаксонської фiлософiї, що
формалiзується сучасною математикою.

2.2 Європейска фiлософiя

На наш погляд, головне питання європейської фiлософiї — це Good Life.
Як жити, як жити добре самому, у соцiумi, якi цiлi можуть стояти перед
iндивiдом та видом, баланс етики та етика балансу. Європейська фiлосо-
фiя народила геометорiю, психоаналiз, навчила людей не боятися свободи,
трансформувати агресiю, бути бiльш зрiлою iстотою, i пiд вiнець свого роз-
витку поставила питання про мову та мовну гру, як основний iнструмент
рефлексуючої свiдомостi.

Мова перестала мати ґрунт, вона стала просто вiзерунками, семантика
яких втрачена, фiлософiя стала формою лiтературного мистецтва.

Представники континентальної фiлософiї: Арiстотель, Платон, Кант,
Декарт, Нiцше, Фрейд, Юнг, Юм, Хайдегер, Адорно, Хабермас, Делез.

2.3 Тибетська фiлософiя

У схiднiй фiлософiї центральним питанням є визволення себе i iнших, в
першу чергу вiд рiзних форм страждання. Ця фiлософiя має чiтку систему,
яка нерозривно пов’язана з тiлесними та розумовими практиками, i вижила
протягом тисячолiть у законсерованому гiрському плато. Тут також пору-
шуються питання етики та свободи волi, але основний наголос робиться на
iнтелектуальнi та неконцептуальнi вправи, що ведуть до безпосереднього
переживання простору.

Деякi формулювання схiдної фiлософiї, такi як недвiйнiсть всiх феноме-
нiв пiддаються формалiзацiї в гомотопiчнiй теорiї типiв (використовуючи
методи аналiтичної фiлософiї), що спонукало до подальших дослiджень у
галузi формалiзацiї езотеричних теорiй.
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Представники схiдної (тибетської) фiлософiї: Атiша, Нагарджуна, Бха-
вавiвека, Камалашила, Шантаpакшита, Арьядева, Бyддхапалiта, Чандра-
кiртi, Цонкапа, Мiпам, Лонгченпа.

2.4 Аналiтична фiлософiя
Аналiтична фiлософiя народжена в математицi, рання аналiтична фiлосо-
фiя починається напевно з Лейбнiца, Ньютона та Ейлера. Пiзня аналiтична
фiлософiя починається З Фреге i за списком: Рассел, Уайтхед, Дедекiнд,
Пеано, Гiльберт, Фон-Нейман, Каррi, Акерманн, Карнап, Сколем, Пост,
Гедель, Черч, Берньє, Тюрiнг, Клiнi, Россер, Мак-Лейн Ловiр, Гротендiк,
Скотт, Джояль, Терньє, Мартiн-Леф, Мiлнер, Жирар, Плоткiн, Рейнольдс,
Бакус, Барр, Барендрехт, Лер’є, Силi, Кокан, Х’юет, Ламбек, Воєводський,
Еводi, Шульман, Шрайбер.

Якщо описати двома словами головне питання аналiтичної фiлософiї
— це мова простору. Побудова мови, яка дасть формальний фундамент не
лише математики та роздумiв, а й самої фiлософiї.

2.4.1 Мова простору

Формальнi пiдстави мови роздумiв, математики (усiєї) та фiзики (всесвiту).

2.4.2 Мовнi фреймворки

Мовнi фреймворки для менш формальних (з парадоксами) та нечiтких (сто-
хастичних) систем.

2.4.3 Конкретнi соцiальнi дифузiйнi моделi

Прикладна фiлософiя Використання мовних фреймворкiв для опису кон-
кретних феноменiв.

9



3 Мислення (Лямбдагарбха)

3.1 Що таке мислення

Перед тим як розпочинати процес навчання непогано було б кiлька слiв
сказати про основний iнструмент у процесi вивчення — людське мислення.
Минаючи фiзичнi сторони мислення вiдразу хочеться поговорити про його
когнiтивнi властивостi.

3.2 Характеристики чистого мислення

Перша i головна властивiсть мислення — це iстотнiсть — визначальна хара-
ктеристика iстоти. Iнтегральна вища форма, яка керує всiма пiдсистемами
та сприймається iстотою, майндстрiмом або аватаром. В одному тiлi може
жити кiлька майндстрiмiв, i деякi з них можуть бути програмiстами! Якщо
ви думаєте — ви є iстотою.

Друга когнiтивна характеристика мислення, яку можна вiдчути у ме-
дитацiях — це абсолютна сферична вiдкритiсть у всiх напрямках та її без-
межнiсть. Така характеристика мислення навiває думки про iзоморфiзм
мислення та простору. З фiзичної точки зору, мислення — це складна си-
стема квантових полiв, якi нашаровуються на квантовий, молекулярний
рiвень, нервову систему, тому довго доводити не потрiбно, що мислення як
квантово-механiчна система поширюється на весь простiр.

Умовно iснує два роздiли вищої медитацiї, перший iз яких називається
роздiлом мислення, а другий роздiлом простору. Перший роздiл присвя-
чений технiкам роботи з феноменами, аналiтичної медитацiї, роботi з ми-
сленням з погляду майндстрiму, очним вправам, розвитку вiдчуття пер-
спективи, роботи з уявою, вiзуалiзацiям. Другий роздiл присвячений технi-
кам роботи з мисленням з погляду простору, де мислення асоцiюється з
простором, в якому воно перебуває, неаналiтичної медитацiї, прагнення до
нескiнченностi, медитацiї вiдпочинку.

Третя когнiтивна характеристика мислення, яку можна сприйняти на
досвiдi, — це його необумовленiсть. Чим вищий рiвень розвитку мислення,
тим вища його воля до свободи i необумовленiсть, до перевiрки, критичного
мислення i переоцiнювання. У своїй повнiй свободi мислення вiльно обирає
спрямованiсть i iнтенсивнiсть потоку, без рiзких перепадiв i гормональних
фонiв, рухаючись оптимальною траєкторiєю дорослiшання плоду мислення
на шляху до всезнавства.

Четверта характеристика мислення – це безперервнiсть. Будь-якi спроби
зупинити мислення приводять у мiсце самоусвiдомлення як несучу часто-
ту вiдчуття присутностi себе в цьому свiтi, в медитацiї. Навiть у процесi
сну, мислення не спить, а перетворюється на iнший агрегатний стан, бiльш
розрiджене, часом безформне, нечiтке, мерехтливе. Повний контроль над
безперервнiстю мислення, вiд якої не можна вiдмовитись i яку не можна
припинити — завдання топового програмiста на шляху до звiльнення ресур-
сiв для вивчення програмування. Чим бiльша точнiсть дискретизацiї цього
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контролю – тим краще. Контроль за безперервнiстю мислення називається
точнiстю мислення.

П’ята характеристика мислення – взаємозалежнiсть. Ви як мислення —
це продукт абсорбцiї iнших фрагментiв мислень чи просто феноменiв, тому
обумовленi цiєю спадщиною. Вирватися за межi цiєї традицiї та розкопати
iнсайти на шляху еволюцiї свого мислення – справжня коштовнiсть як на-
города за працю навчання. Коли ви стаєте майстром, обумовленiсть зникає,
ви реструктуруєте себе наново виходячи вже з особистого досвiду, побудо-
ваного на низцi iнсайтiв, за якими ви стрибаєте на шляху до майстерностi. I
навiть їх ви потiм зможете видалити i забути зi свого мислення залишивши
тiльки пам’ять про те, як потрiбно одразу робити правильно, можливо i
не згадайте навiть, коли вас спитають, як це ви так швидко помудрiли, а
навiщо.

Цi п’ять характеристик послужать вам пiдказками у якому ключi по-
трiбно думати про своє мислення (перша похiдна) як iнструмент пiзнання,
можливо для iстот з високими здiбностями це одразу прояснить деякi мо-
менти. Будь-яка нездатнiсть спостерiгати цi характеристики в практичних
медитацiях або роздумах про своє мислення, говорить про те, що їх потрiбно
розвивати, або зайнятися йогою, пiти до психолога, розвiятися з друзями,
пiти в бар, сiсти на таблетки, склянку, все за бажанням — головне щоб
спрацювало! Чек лист пройшли переходимо до рекомендацiй та iндикатора

3.3 Коштовне намисто мислення

У традицiї Тибету iснує шiсть типiв мислення або програм, якi вважаю-
ться, позитивно можуть вплинути в цiлому на процес вивчення, роздуми i
медитацiї.

Щедрiсть у контекстi мислення означає не скупитися в процесi вивче-
ння, не хапатися за все одразу, мати методологiю, з повагою ставиться до
будь-якої обраної теми, раз вона вже спливла в медитацiї як комлекс, який
все одно доведеться закрити (пiзнати). Здатнiсть до реплiкацiї, викладан-
ня, зворотної контрибуцiї по дорозi поглинання iнформацiї — це щедрiсть
мислення.

Дисциплiна означає, що мислення має дотримуватися якогось спортив-
ного, бажано олiмпiйського режиму, надто хаотичнi режими мислення не
сприятимуть навчанню, тому приступати до еволюцiї свого мислення по-
трiбно, коли гормональне тло може залишатися рiвним значний час, це
необхiдно для глибоких медитацiй, без яких неможливий прогрес.

Терпiння – це здатнiсть переносити проблеми у процесi навчання. Є ма-
терiал, який може не закриватися роками, але до нього все одно доведеться
повертатися, адже назад дороги немає, обрано шлях топового програмiста.
На шляху може бути занадто багато iнсайтiв i надто багато наснаги, яке
може створювати гормональне тло, яке не завжди можна контролювати,
пересиджувати на бенчi такi перiоди — це терпiння.

Стараннiсть — означає з непiдробним iнтересом вивчати предмети, тому
правильно їх розмiстити дуже важливо. Можливо, саме для вас iснує своя
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послiдовнiсть предметiв, кожен з яких в окремий момент часу ви вивчати-
мете з максимальною стараннiстю. Iз цим доведеться працювати, кожному
iндивiдуально.

Фокусування — фокусування, чи концентрацiя, чи медитацiя, чи шама-
тха — це основний режим роботи програмiста. Ось ви сiли за комп’ютер,
поставили чашку з кавою, протерли дисплей, всмокталися в пiкселi, запу-
стили шелл — ви сфокусованi на роботi, це медитацiя.

Мудрiсть — це система накопичених iнсайтiв, що формує новi структу-
ри мислення, нову його топологiю. Ця система може переписувати старi
неефективнi та невалiднi структури, з яких ми смiємося подорослiшавши.
Мислення мудростi — це мислення, засноване виключно на таких перевiре-
них рафiнованих структурах, якi покладенi в фундамент нашої iстоти.

3.4 Отрути мислення

Три найбiльш несприятливi форми мислення з моєї особистої класифiкацiї.
Iнертнiсть мислення – це колесо медитацiї. Будучи вкотре запущена де-

яка звичка, йде у автоматичний режим на пiдсвiдомiсть — це iнертнiсть.
Якби не було iнертностi мислення, ми б не змогли вчитися. Хоча це ко-
рисна властивiсть мислення, iнодi буває погано, коли погано — потрiбно
вiдловлювати. Зрозумiло, що бешкетувати своє мислення, яке заховано в
пiдсвiдомостi не вчать у школах, доведеться працювати самому.

Лiнощi. Занадто iнтенсивне мислення може перерости в затяжну рекреа-
цiйну прокрастинацiю, яка змiниться лiнощами. Спостереження за видимим
прогресом необхiдно, яким би був охуенный вiдпочинок треба повертатися
за програмування, оновлювати мотивацiю, якщо потрiбно щодня.

Байдужiсть. Корiнь усiх отрут, жадiбностi та iншого. Якщо вам все ра-
птом стало байдуже, це дуже погано, але не смертельно. Iнодi може переро-
сти в екзистенцiйну кризу, але ж ми з вами вже домовилися, що тiло, йогу
i таблетки i своє самопочуття ви берете на себе, з мене тiльки рекомендацiї
щодо процесу навчання. Занедбана байдужiсть — це тупiсть.

Нiчого хорошого успiшного студента, який виходить за перерахування
чеснот, тут немає. Як i першому випадку постiйно застосовуємо технiку
роздуми, вивчення та медитацiї до цих видiв мислення, як i до основних
характеристик мислення. Постiйно валiдуємо своє мислення вiдповiдно до
iндикаторiв.

3.5 Ядро логiки

Є тiльки три способами якими жива iстота може помилятися в рамках ло-
гiки своєї людської мови. Перше — це побудова неправильних функцiй як
елементiв певних функцiональних алгебрiїчних синантур. Друга — це не-
доведене конструктивне iснування певного об’єкту, моделi, системи, тощо,
з певними властивостями. I третiй — це неправильне порiвняння, пiдмiна
понять, некоректна аналогiя, вiдсусть доведеного iзоморфiзму, який може
мати багато вимiрiв, особливо в алгебрїчнiй геометрiї. Багатавимiрнiсть, або
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параметричнiсть кванторiв iснування та узагальнення моделюється телек-
скопiчнiсть їх контекстiв.

3.5.1 Квантор узагальнення

3.5.2 Квантор iснування

3.5.3 Багатовимiрний iзоморфiзм
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4 Простiр професiйного розвитку (Гротендiк)

4.1 Структура курсу
Не те, щоб це була якась новина, впевненi багато хто дотримується такої
карти топового програмiста, але я вiзьму на собi смiливiсть вiдкрити це
таємне знання. Почну опис курсу з вiдомої мемної картинки.

4.2 Дракон
Юнiкорнами називають тих програмiстiв, якi однаково добре володiють
CSS скажiмо, а також можуть повнiстю побудувати будь-якої складностi
тонкий чи товстий клiєнт не обмежуючись HTML5, а й переходячи у SVG
чи WPF, чи DirectX чи OpenGL.

Фулстек програмiстами називають фахiвцiв iз побудови iнформацiйних
систем на кордонi з єдинорогами (якi зазвичай не займаються процесино-
гом, iнфраструктурою, мережами та захистом).

Рис. 1: Дракон

Знайти програмiста який може дати гарантiю контролю якостi на всьому
спектри цих спецiалацiй побiдно до того, як вiдшукати дракона у схiднiй
мiфологiї, iстота надзвичайно рiдкiста та потужна.

4.3 Лямбдагарбха
Наступний рiвень – це платформоутворюючий рiвень, який включає мову
програмування, рантайм та апаратуру. Зазвичай дорослi академiчнi мови
створюються вiдразу з рантаймом, тому назвемо цю секцiю рiвень унiвер-
ситетського професора, а секцiю рантайму (ОС) та апаратура назвемо пiд-
приємницької, оскiльки ОС зазвичай продають разом iз залiзом i всi, хто це
намагався просувати на ринок, можна прирiвняти до бодхiсатств. Останнi
вiдомi лямбдагарбхи — це давнi автори перших Лiсп машин та XEROX
PARC.

Однак дракони, як майсти кiнцевих продуктiв, покладаються на роботу
iнших потужнiх божеств — якi можуть побудувати самостiйно i довести до

14



Рис. 2: Лямбдагарбха

впровадження вiртуальнi машини та мови програмування, таких iстот ще
менше нiж драконiв на платенi Земля.
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4.4 Гротендiк
На абсолютному рiвнi програмiсти (у тому числi i топовi) є математиками,
тому тут можна вiдзначити ядро, яке було вiдкрито Квiлен — модельнi
категорiї, в яких працювали не тiльки медалiсти Фiлдса - Воєводський i
сам Квiллен, але якi є також основним iнструментом сучасних теоретико-
типових математикiв як Шульман. Предмет вивчає модельнi категорiї Квiл-
лен назвав гомотопiчною алгеброю, за допомогою якої була побудована не
тiльки модель топологiї алгебри самим Квiлленом, але i A1-теорiя гомотопiй
Воєводського. Усе це кришується Гротендиком, як мультидисциплiнарним
програмiстом абсолютного рiвня (топ-математиком).

Рис. 3: Гротендiк
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4.5 Будда
Без зайвої скромностi, будь-який програмiст, який змiг не тiльки уявити,
а й встигнути попрацювати за життя на всiх рiвнях, може вважати себе
Буддою програмування, або як ми скромно називаємо таких пацанiв — хуй
з гори.

Рис. 4: Будда
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4.6 Класифiкацiя мов програмування
Повна класифiкацiя об’єктiв дослiдження була злоблена в рамках проекту
Енциклопедiя Мов Програмування, де була зроблена спроба надати фор-
мальну БНФ-нотацiю для всiх мов.

Домен Мови програмування
HW VHDL, Verilog, Clash, Chisel, SystemC, Lava, BSV
ASM PDP-11, VAX, S/360, M68K,

PowerPC, MIPS, SPARC, Super-H
Intel, ARM, RISC-V

ALG C, BCPL, ALGOL, SNOBOL, Simula,
Pascal, Oberon, COBOL, PL/1

ML SML, Alice ML, OCaml, UrWeb, Flow, F#
PURE HOPE, Miranda, Clean, Charity, Joy, Mercury, Elm, PureScript
Fω Scala, Haskell, 1ML, Plutus
MACR LISP, Scheme, Clojure, Racket, Dylan, LFE, CL

Nemerle, Nim, Haxe, Perl, Elixir
OOI Simula, Smalltalk, Self, REBOL, Io

JS, Lua, Ruby, Python, PHP, TS, Java, Kotlin
CMP C++, Rust, D, Swift, Fortran
SHELL PowerShell, TCL, SH, CLIPS, BASIC, FORTH
SVC IDL, SOAP, ASN.1, GRPC
MARK TeX, PS, XML, SVG, CSS, ROFF, OWL, SGML, RDF, SysML
LOGIC AUT-68, ACL2, LEGO, ALF, Prolog

CPL, Mizar, Dedukti, HOL, Isabelle, Z
ΠΣ Coq, F*, Lean, NuPRL, ATS, Epigram,

Cayenne, Idris, Dhall, Cedile, Kind
HoTT Menkar, Cubical, yacctt, redtt, RedPRL, Arend, Agda
CHKR TLA+, Twelf, Promela, CSPM
PAR Ling, Pony, Erlang, BPMN, Ada, E, Go, Occam, Oz
ARR Julia, Wolfram, MATHLAB, Octave, Futhark, APL

SQL, cg, Clarion, Clipper, QCL, K, MUMPS, Q, R, S, J, O
Таблиця 1. Класифiкацiя мов порграмування.
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5 Таємнi настанови (Будда)

5.1 Аспекти курсу

Пiсля того, як у перших двох роздiлах ми розповiли про топову мотивацiю
та топове мислення, перейдемо до топового курсу топового програмiста.
Структура цього курсу програмування буде дуже вiдрiзнятися вiд iнших
пiдходiв до навчання, але цей курс є курсом, який я намагався "побачи-
ти"крiзь ретроспективу свого професiйного досвiду, що стосується безпосе-
редньо програмування, того, як я бачу топовiсть цього процесу.

Перед початком зi структури курсу я хочу показати основнi iндикатори
(аспекти курсу), на якi варто орiєнтуватися при виборi топових напрямкiв
у програмуваннi. Тому що саме цi iндикатори визначають тi предмети та їх
послiдовнiсть в якiй ви повиннi поглащати iнформацiю, щоб наблизитися
до максимальної топовостi.

5.2 Гранична точнiсть

Гранична точнiсть означає абсолютнi обчислення. У цю вигадану категорiю
я включаю всi галузi програмування та математичного моделювання, якi
вимагають абсолютної формальної точностi: системи доказу теорем, спе-
цiалiзованi формальнi верифiкатори моделей, системи символьної алгебри,
системи обчислювальної гомологiчної алгебри, тобто. тi системи моделюва-
ння, якi не тiльки розкладатимуть саму систему до атомiв, але ще й най-
ближчу метамодель на рiвень вище, яку теж потрiбно формалiзувати, щоб
верифiкувати самi моделi. Сюди входять такi галузi як процесоробудуван-
ня (модель чекерiв друкованих плат, процесорiв, спецiалiзованi мови про-
грамування типу VHDL), мовобудування (системи типiв, формальнi мови
програмування, мови загального призначення). Сюди також входять: будь-
якi формальнi математичнi теорiї, формальнi логiки, мова кванторiв Пi та
Сiгма.

5.3 Гранична оптимальнiсть

Гранична оптимальнiсть означає мiнiмальну кiлькiсть зусиль, доданих до
досягнення мети. Сюди входять дискретнi завдання мiнi-максу, лiнiйне про-
грамування, симплекс-методи, полiедральне багатовимiрне симплектичне
програмування, методи оптимiзацiї. У фiзицi це основний принцип варi-
ацiйного числення, мiнiмальнi геодезичнi лiнiї. Ваша система не тiльки
повинна бути максимально точною, в апогеї абсолютно точною, але i по-
винна бути закодована оптимальним чином, не мiстити частин, що повто-
рюються, займати мiнiмальний футпринт по обмеженiй кiлькостi пам’ятi i
обчислювальних потужностей. Краще, щоб була теорема яка доводить цю
мiнiмальнiсть, як наприклад, чорч-кодування iндуктивних типiв як приро-
дне кодування будь-яких структур у лямбда численнi, оптимальнi лямбда
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евалуатори i т.д. Гранична оптимальнiсть означає також вищий пiлотаж у
прототипуваннi та створеннi MVP ескiзiв.

5.4 Гранична складнiсть

Гранична складнiсть означає дослiвно максимальну складнiсть системи,
з якою потрiбно працювати. Якщо раптом виявиться, що вам складностi
декартово-замкнутих категорiй мало, завжди можна перейти до симетри-
чних модальних категорiй, в яких живуть такi мови програмування: кван-
товi мови програмування, конкруретнi паралельнi системи типу Erlang, си-
стеми лiнiйних типiв, мови для обробки тензорiв. Також гранична скла-
днiсть має на увазi наявнiсть вже в системi граничної точностi та граничної
оптимальностi, iнакше без першого у вас буде просто непрацююче гiвно, у
вiдсутностi другого у вас буде мiльйони рядкiв дублюючого коду, якi не
впливають на реальну складнiсть проекту. Якщо ви хочете побачити ре-
альну складнiсть подивiться кубiчнi докази К-теорiї.

Це стосується бiльш-менш чистих тем з логiки, дискретної математики
та програмування. У мiждисциплiнарному пiдходi, якщо ви хочете стати
не топовим програмiстом, а, наприклад, топовим бiофiзиком, то список тем
буде iншим. Гранична точнiсть там замiнюється на математичну статистику
та стохастичну фiзику, гранична оптимальнiсть пов’язана з топологiєю про-
сторiв, а гранична складнiсть виражається в об’єднаннi полiв i, як приклад,
стандартної моделi. Ну а в бiофiзицi складнiсть збiльшується топологiчни-
ми рiзноманiттями нейромереж як iєрархiчних процесiв, що працюють з
тензорними потоками. Гомотопiчна теорiя типiв як мова програмування iн-
фiтiнi топосу є у фiзицi аналогом теорiї струн. Бiофiзика ж є бiльш дисипа-
тивними структурами, якi втрачають межi точностi, таким чином завдання
створення AI не повною мiрою вiдповiдає абсолютнiй точностi. Я би сказав
що AI це бiльше системна iнженерiя та прикладна область, в той час, як
абсолютна точнiсть це бiльше сфера математичного програмування. I на-
вiть машинне навчання при детальному розглядi зводиться до статистичної
точностi, прогнозованої оптимальностi та системної складностi.

Я як прихильник абсолютної складностi вважаю, що будь-яка сучасна
PhD повинна мiстити мiждисциплiнарний пiдхiд. Як необхiдний мiнiмум у
мiжнароднiй науковiй практицi пропоную розглянути мiждисциплiнарний
пiдхiд, який базується всього на двох особливих дисциплiнах: УДК 51 (ма-
тематика) та УДК 004 (програмування). В якостi особливих вони обранi
тому, що будь-яка iнша дисциплiна базується на чистiй математицi, а для
проведення будь-якого моделювання (перевiрки перевiрки теорiї), потрiбен
фундаментальний курс програмування.

Цiкаво, що третiй iз цих iндикаторiв можна iнвертувати i при цьому
оптимiзацiйний вектор (максимальна точнiсть, максимальна оптимальнiсть
та мiнiмальна складнiсть) теж виявиться цiкавим об’єктом розгляду. В сутi
це вимоги, що висуваються до бiблiотек програмного забезпечення: вони
повиннi бути максимально формальними з доказами властивостей їх мо-
делей, повиннi бути оптимально змодельованi або володiти оптимальним
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екстрактом в iншi моделi, але при цьому також повиннi бути максималь-
но простими або мiнiмально складними у загальнiй картинi компонентiв.
Фiлософiя N2O точно вiдповiдає такому альтернативному оптимiзацiйно-
му вектору, але вирiшуючи завдання технологiчних стекiв не можна стати
топовим програмiстом, потрiбно збiльшувати складнiсть, наприклад у бiк
складних соцiо-iнформацiйних систем, як ERP системи управлiння пiдпри-
ємством, де десятки тисяч таблиць кожна по сотнi полiв звична складнiсть
для бiзнес-аналiтикiв, що працюють з такими продуктами як SAP S/3.

Забавно, що в езотеричному буддизмi Тибету, цi три критерiї застосову-
ються в настановах з вiзуалiзацiї у вищих тантрах: ви повиннi максималь-
но детально (до волосся i фактури тканин одягу — принцип максимальної
точностi) представити дуже складний об’єкт (18-руке божество в союзi з
дружиною, свитою та аттрибутами — принцип максимальної складностi)
максимально швидко (бажано миттєво — принцип оптимальностi). Учнi,
якi можуть це робити не "на словах а "на дiлi вбудовуючи картинку силою
думки i уяви навiть не на сiчень очi, а прямо на кору головного мозку,
випалюючи зображення у своєму мисленнi на простирадлi уявного всесвi-
ту — вважаються топовими медитаторами . Для наочного прикладу хочу
показати приблизну якiсть вiзуалiзацiї, що утримується в просторi свого
мислення, якого може досягти середнiй за здiбностями європеоїд-медитатор
за 3 роки наполегливої практики:

Напевно, тому досi не iснує жодного просвiтленого європейця! Ця кар-
тинка також наочна демонстрацiї того, що ви можете досягти за 3 роки
навчання (думаю, що у вiддiлу PhD хлопцiв iз NASA, пiдготовка до рендеру
цiєї картинки зайняла три роки).

5.5 Гранична унiкальнiсть

5.6 Гранична застосовуванiсть
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6 Практика

6.1 Спочатку йога розуму, потiм вже йога тiла

Рано чи пiзно всi, хто займається йогою розуму при належному успiху, так
чи iнакше переходять до освоєння йоги тiла, яке є продовженням розуму.
Секрет успiшної практики в тому, що як i йога розуму, йога тiла потребує
ще бiльшої усвiдомленостi. Пiд йогою тiла ми розумiтимемо тут такого роду
енергiї, якi ви можете пережити тiльки в режимi ексремального спорту, там
де ревард дуже високий. У спортi це X-спорт, у сексi це BSDM, пiдходить
усi дисциплiни, де є стоп-слово, за кордоном якого одразу настає термiнацiя
iстоти.

Чому йога тiла повинна йти обов’язково пiсля укрупнення на практи-
цi йоги розуму? На це є кiлька причин. Вважається, що основа сталого i
дорослого мислення це правильне свiтогляд, яке має формуватися iстотою
пiд час вивчення фiлософських дисциплiн, невирiшених питань трансгума-
нiзму та iнших базових принципiв. Дотримуючись позасектарного iмiджу,
самi базовi принципи свiтогляду топового програмiсти були зацементованi
в першому випуску.

Поклавши неправильний майндсет у основу Вивчення, Роздуми та Ме-
дитацiї ви створите пролом, через який у критичний момент вашого життя
при зустрiчi з Буддою ваше бачення свiту зруйнується як дитячий замок iз
пiску пiсля припливу. Для тренування розуму алмазної мiцностi та гостроти
i призначенi практики формування правильно погляду на об’єкт дослiдже-
ння свого власного розуму, за зрадами якого не iснують нiякi феномени.

Як i йога розуму, йога тiла передбачає два режими дослiдження: пандiта
стайл (вивчення теорiї) та йога стайл (практика). Засвоївшись i змiцнив-
шись у своїй свiдомостi, iстота, що рухається головним принципом будда-
такостi, прагненням до всезнання i повної реалiзацiї, зерном якого є пiзнан-
ня феноменiв, починає виходити за рамки ментальних феноменiв i починає
усвiдомлювати себе i своє тiло як частину мислення, i природним чином
починає експериментувати з тiлом, розширюючи свiй фронтир сприйняття.

Головний критерiй, який показує, чи можна вам переходити до спорту,
це повний контроль над дофамiновою та епiнiфриновою системою. Деякi
занадто вразливi спортсмени використовують THC для супресiї дофамiну
та м’якшої йога-сесiї. Зазвичай рекомендується входити в спорт у 40 рокiв,
тому що в 25 i кiлька рокiв пiсля цього потрiбно присвятити математицi та
фiлософiї, адже кращого часу вже не буде i повернути його буде непросто!
А у 40 уже дофамiновий фон сам по собi зникне i залишиться лише чистий
розум та террейн. Це друга безжальна причина через яку спорт краще вiд-
класти до adult вiку. Є й iнший бiк медалi: рани пiсля 40 гояться гiрше, тому
i ставки i гострота i ревард у такому разi вищi. Iдеально це маючи гострий
розум не робити взагалi серйозних помилок на шляху спорту. Неiдеальнi
випадки вирiшуються iмплантацiєю титанових пластин.

Непрямий критерiй це коли ви досягли рiвня безпосереднього пережи-
вання ототожнення мови простору (випуск Х), карти мiсцевостi (випуск
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4) i свого мислення (випуск 2), у такому разi вихiд з локальної самсари у
виглядi темницi розуму знаменуватиме вихiд у реальний свiт на планету
Земля. Алегорiя яка менi бачиться тут така: мати вiдправляють свого сина
до унiверситету, передавши йому всi необхiднi знання, якi допоможуть йому
жити далi автономно

6.2 Программування та спорт
Гуру у спортi знайти так само важко, як i гуру в програмуваннi. У свiтсько-
му життi гуру спорту працюють олiмпiйськими чемпiонами або чемпiонами
з дисциплiн, якi до цього прирiвнюються. Саме їхнє iснування вже є вчен-
ням. Розбираючи до найдрiбнiших деталей покадрове трейси топ-спорсменiв
на youtube ви отримуєте алмазнi знання вiртуоза-ньюскулера методично
вiдточуючи технiку, маючи зразок для верифiкацiї. Гуру спорту меншого
калiбру працюватимуть iнструкторами на найближчому спортивному ку-
рортi, рекламуватимуть газировку та еквiпмент або пропонуватимуть вам
тури нацiональними заповiдниками.

Не всi це говорять прямо, але у спортi важливими є картинки, якi про-
ходять через вашу сiточку та всi органи почуттiв, тому цiнуються картинки
природного ландшафту Землi, щоб звiльнити своє мислення вже за межа-
ми тiла, охопивши своїм мисленням усю планету та її феномени, головний
з яких гравiтацiя, таким чином ставши воiстину космiчною дитиною пла-
нетарного масштабу.

Однак у розмовах з локальними спортивними гуру ви отримаєте ма-
ксимум репресивнi монотоннi лекцiї про шкоду курiння на Джомолунгмi,
жахливi команди iнструкторiв-обивателiв, юрби туристiв на своєму шляху.
Доросла людина, що оволодiла йогою розуму, сама повинна стати собi гуру
i планувати кожну вилазку на зустрiч з гравiтацiєю як проект з багатьма
параметрами-змiнними, вiд опрацювання якого залежить ваше життя.

Всi цi гуру будуть говорити вам, що тiльки вони розумiють суть речей,
пiзнали природу в немисленнi, а у вас великий тягар йоги-розуму, який
заважає вам досягати результатiв, заморочки, зайва концептуалiзацiя, на-
дмiрна начитанiсть та iншi смертнi грiхи. Тут дiє таке ж правило як i в
дитячому садку, школi або унiверситетi "розумних не люблять тому майте
це на увазi поговорити по душах за багаттям з черговим спортивним гуру.

Розумна i рацiональна людина завжди вибере бiльш рiдкiсну та фiлi-
гранну йогу розуму замiсть йоги тiла, якою володiє значно бiльша кiлькiсть
iстот. Адже отримати алмаз розуму набагато складнiше, нiж алмаз тiла,
тому партнери зi спорту i навiть локальнi гуру, будуть готовi в прямому
сенсi пiдсвiдомо вас убити на схилi, тут теж потрiбне око та око.

У буддизмi Тибету аналогом спорту є таємне посвята каналiв, вiтрiв i
сфер структури вашої алмазної мережi. Всi цi йоги виконуються в парi з
опорою на партнера i дiстатися цього рiвня буде важко обивателю. Тим
бiльше, що таких гуру ще менше, нiж спортивних.
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6.3 Баланс
Головний наркотик для йоги-розуму та йогi-тiла це цукор. Усi спорсмени
як мiнiмум висять на кока-колi, ред-булi, гелях, стимуляторах. Баланс цих
речовин i правильне харчування – ключ до швидкого вiдновлення пiсля
спортивних сесiй, якi так чи iнакше потрiбно буде залiковувати перед пов-
ноцiнними сесiями йоги розуму. Iгнорувати допомiжнi речовини на шляху
спорту марнославно, але й зловживати не варто. Головний критерiй, без-
перервнiсть, ви повиннi планувати вашу подорож таким чином, щоб ваша
свiдомiсть не похитнулася вiд раптової змiни гормонального фону, дефiциту
того чи iншого паливного елемента.
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7 Посвята всiм святим програмiстам
Складаю список святих програмiстiв. З кого почати? Почну а Ади Голь-
дберг та Алана Кея1. Потiм Грiнблат та Госпер2. Далi йде Кей Айверсон3

i Джон МакКартi4. Далi йдуть Лiнус Торвальдс5, Дейв Катлер6, Аветiс
Теванян7. Не забуваємо про Джона Бакуса8 та Робiна Мiлнера9. Головним
чином пам’ятаємо Ксав’є Лероя10, Джо Армстронга11, Саймона Пейтона-
Джонса12 i мало-вiдомого Ральфа Юнга13. У часи нюдьги молимося Джону
Кармаку14, Казунорi Ямаучi15, Амерiкан МакГi16.

1автори Smalltalk
2автори TX-0
3автор APL
4автор LISP
5автор Linux
6автор Windows NT
7автор NeXT
8автор BNF
9автор ML

10автор OCaml
11автор Erlang
12автор Haskell
13автор формальної моделi Rust
14автор Quake
15автор Gran Turismo
16автор MacGee’s Alice
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Видiляємо окремо майстiв нiдерландської школи: Ерiк Мейер17, Хенк
Барендрегт18, Нiколас де Брейн19. Терi Кокан20, Жерар Юе21 топовi
математики-програмiсти. Ми дякуємо Вiнту Сьорфу22, Леслi Лампорту23,
Алану Коксу24, Тео де Раадту25, Клiву Моулеру26, Джефу Дiну27. Не забу-
ваємо про Фабрiса Беллара, Тревiса Гейсельбрехта28, Александра ван дер
Грiнтена29. Шануємо та поважаємо Ульфа Норела30, Леонардо де Мура31.
Вiдмiчаємо Бена Фрая32, Стефана Вольфрама33 i Йоахiма Нойбузера34. Йо-
хен Лидтке35, Ада Лавлас36, Девiд Люкхем37.

17автор LINQ
18автор лямбда-кубу
19автор фiбрацiйної верифiкацiї
20автор числення конструкцiй
21математик логiк
22автор TCP/IP
23автор LaTeX та TLA+
24автор Linux SMP
25атвор OpenBSD
26автор LAPACK
27автор leveldb, TensorFlow
28автор newos, BeOS, BeFS
29автор Managarm
30автор Agda
31aвтор Lean
32автор Processing
33автор Mathematica
34автор GAP
35автор L4
36пiонер програмiст
37пiонер формальної верифiкацiї
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